JASTRZEBIE 1980 / GRA ,STOL ROZMOW” / INSTRUKCJA DLA PROWADZACEGO

Stot rozmow. Co zapisano w Jastrzebiu?

Gra karciana o tym, jak codzienne sprawy goérnikow i ich rodzin trafity do protokotu podpisanego
3 wrzesnia 1980 roku.

DLA KOGO ILE OSOB CZAS
od 13 lat; klasy 7-8 i szkoly 2-5 oso6b przy stole albo 20-30 minut z rozmowg
ponadpodstawowe zespoly po 2-3 osoby

PRZECZYTAJ GRACZOM NA POCZATEK

Wieczorem 28 sierpnia 1980 roku w kopalni ,Manifest Lipcowy” w Jastrzebiu-Zdroju zaczat sie strajk.
Dotgczaty do niego kolejne kopalnie i zaktady. Strajkujgcy wybrali wspolny komitet, ktdry rozmawiat z
przedstawicielami rzgdu. 3 wrzednia 1980 roku obie strony podpisaty protokdt porozumienia. Dzi$ nazywamy
je Porozumieniem Jastrzebskim. W tej grze sprawdzisz, jak codzienne ktopoty pracownikow zamienity sie w
konkretne zapisy tego dokumentu.

PRZYGOTOWANIE

B  Wydrukuj trzy strony kart jednostronnie, w skali 100%, i rozetnij je. Powstang 24 karty: 12 kart SPRAWA
(koto z numerem, ciggta ramka) i 12 kart ZAPIS (kwadrat z litera, przerywana ramka).

B Karte odpowiedzi zostaw u prowadzgcego. Przy kilku stotach wydrukuj osobny komplet kart dla kazdego.

PRZEBIEG

B Roztéz wszystkie karty odkryte. Karty SPRAWA po lewej, karty ZAPIS po prawe;.

B Jedna osoba czyta na gtos karte SPRAWA. Grupa szuka zapisu, ktéry na nig odpowiada, i mowi jednym
zdaniem, dlaczego.

B Gdy wszystkie karty majg pare, sprawdz je z kartg odpowiedzi. Kazda trafna para to jeden punkt. Btedne
pary grupa uktada jeszcze raz.

B Rozmowa: wybierzcie trzy zapisy, ktére waszym zdaniem najbardziej zmieniaty codzienne zycie. Tu nie
ma jednej dobrej odpowiedzi.

KTO WYGRYWA

Jedna grupa gra razem i stara sie zdoby¢ 12 punktow. Gdy gra kilka zespotoéw, kazdy ma wiasny komplet kart,
a wygrywa ten, ktéry ma najwiecej trafnych par.
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Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach programu ,,Patriotyzm Jutra. Wielkie Rocznice”
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CEL

Uczestnicy tgczg sytuacje z zycia pracownika z zapisem porozumienia. Uczg sie czyta¢ dokument zrodtowy i
odréznia¢ zobowigzanie od zapowiedzi.

INNE SPOSOBY GRY

B Pamiec¢: karty lezg zakryte w dwéch grupach. Gracz odkrywa jedng karte SPRAWA i jedng ZAPIS; jesli
tworzg pare, zabiera je i gra dale;.

B Krotka wersja (10 minut): uzyj tylko par 1-6, czyli zapiséw F, K, B, H, D i L.

B Obietnica czy zapowiedz? Przeczytajcie karte E i pordwnaijcie jg z kartg F. Ktéra cos wprowadza, a ktora
tylko przekazuje sprawe dalej?

B Online: w te samg gre mozna zagra¢ na stronie jastrzebie1980.pl/gra.
SEOWNICZEK — TRUDNE StOWA Z KART

Strajk — Wspodlne przerwanie pracy, zeby wymusi¢ zmiane warunkow.
Postulat — Zgdanie zgtoszone przez strajkujgcych.

Komitet strajkowy — Grupa wybrana przez strajkujgcych do rozmoéw w ich imieniu. Wspolny komitet wielu zaktadow
nazywano miedzyzaktadowym (MKS).

Komisja Rzadowa — Przedstawiciele wtadz, ktérzy prowadzili rozmowy ze strajkujgcymi.
Protokét porozumienia — Dokument, w ktérym obie strony zapisaty, na co sie zgodzity.

Wybrzeze — Tu: Gdansk i Szczecin, gdzie w sierpniu 1980 roku strajkowaty stocznie. W Gdansku spisano 21
postulatow.

System czterobrygadowy — Sposob pracy, w ktorym kopalnia dziatata bez przerwy, takze w niedziele i Swieta, a cztery
brygady zmieniaty sie wedtug grafiku.

Jastrzebie, ZMP, 1 Maja — Nazwy trzech kopalh wymienionych w protokole.

Godziny nadliczbowe — Praca ponad zwykty czas pracy, czyli nadgodziny.

Szykany — Ztosliwe utrudnianie komus zycia, na przykfad karanie pod zmyslonym pretekstem.
Pylica ptuc — Choroba ptuc od wdychania pytu, czesta u gornikow.

Choroba zawodowa — Choroba uznana za skutek wykonywanej pracy; daje prawo do swiadczen.
Talon — Kartka uprawniajgca do kupna towaru, ktérego brakowato w sklepach.

Deputat weglowy — Przydziat wegla, ktory pracownik dostawat od zaktadu.

Sejm PRL — Parlament Polski Ludowej, czyli panstwa polskiego w latach 1952-1989.
DOSTEPNOSC

Rodzaj karty rozpoznaje sie po napisie, ksztatcie znaku i ramce, wiec gra dziata takze w druku czarno-biatym.
Karty mozna czyta¢ na glos; tekst ma co najmniej 10,5 punktu. Osobie, ktéra potrzebuje wiecej czasu, mozna
dac trzy pary zamiast dwunastu.

ZRODLA

Protokot porozumienia zawartego przez Komisje Rzgdowg i Miedzyzaktadowy Komitet Strajkowy w dniu 3 wrzes$nia 1980 roku w
Kopalni Wegla Kamiennego Manifest Lipcowy — przedruk: historia.org.pl (30.08.2010) i Wikizrédta.

Grzegorz Majchrzak, ,Porozumienie jastrzebskie 1980, Encyklopedia Solidarnosci, encysol.pl.

Cytaty w cudzystowie pochodzg z protokotu; pozostate karty ZAPIS streszczajg jego punkty. Karty SPRAWA to sytuacje typowe,
utozone na potrzeby gry — nie sg cytatami swiadkow. Tresci edukacyjne: CC BY 4.0, Stowarzyszenie Stowem w Twarz.



